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Velkommen til proDAD Mercalli!

Mercalli lader dig fjerne virkningerne af kamerarystelser, stad og skeelven fra optagede videosekvenser for at
forbedre kvaliteten af vigtige optagelser. Mercalli forbedrer ogsa dit materiale ved at udjeevne uregelmaessige
panorerings- eller zoombilleder.

Dette gar Mercalli til et meget veerdifuldt veerktgj, der kan redde og optimere vigtige videoklip.

Vi haber, du nyder Vitascene og altid producerer resultater, der er fulde af effekter!

1. Generel information

1.1. Copyright / Juridisk information
Copyright proDAD GmbH. Alle rettigheder forbeholdes.

Licensbetingelser Lees
venligst disse licensbetingelser omhyggeligt, far du installerer softwaren.

Licensaftale Nar

opseetningen starter, vises en licensaftale, som du bgr leese omhyggeligt.

Ved at installere softwaren erkleerer du, at du accepterer copyright-betingelserne, licensaftalen og
licensproceduren.

Licensgaranti proDAD

GmbH giver brugeren ret til at bruge dette produkt til dets korrekte og tilladte formal.
Det aktuelle produkt ma kun installeres pa én computer. proDAD garanterer hermed at udlevere en licensnggle

gratis. Ved at installere dette produkt, anerkender og accepterer brugeren licensgarantien, copyright-vilkarene og

begraensningen af ansvar.

Varemeerker
Alle produkter og varemaerker naevnt i forbindelse med dette produkt er varemaerker, der tilhgrer de respektive

ejere. Alle varemaerker bruges uden nogen garanti for, at de kan bruges frit, og de kan veere registrerede varemaerker.

Ansvarsbegraensning

Omfanget af ansvar for ethvert krav er begreenset til en udskiftning af produktet. Dette gaelder for proDAD GmbH, alle

licenstagere og forhandlere. Krav kan kun anerkendes, hvis softwaren returneres pa en ordnet made sammen

med det returvarenummer, der pa forhand skal aftales med proDAD GmbH. Varerne skal ogsa ledsages af kgbsbevis.
Denne garanti bortfalder, hvis en fejlfunktion af dette produkt skyldes forkert brug, fejlbehandling, en ulykke eller
forkert handtering. proDAD GmbH, dets salgspartnere og licenstagere, kan ikke holdes ansvarlige for skader eller

efterfglgende skader, der opstar som fglge af den umulige brug af dette produkt.

Ansvaret er i alle tilfeelde begreenset til kgbsprisen for produktet.

Dokumentation
Der er lagt stor veegt pa at udarbejde og oversaette hdndbogen. Imidlertid
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Muligheden for fejl kan ikke helt udelukkes. proDAD GmbH pétager sig intet ansvar for konsekvenserne af eventuelle ukorrekte
erkleeringer eller oplysninger, som dokumentationen eller overszettelsen matte indeholde. Der tages forbehold for tekniske og
optiske eendringer.

Oplysninger om eventuelle ungjagtigheder er altid velkomne.

Copyright
Softwaren og de enkelte komponenter i dette produkt tilharer proDAD GmbH. Ved at installere dette produkt accepterer licenstageren
at afsta fra uautoriseret brug og kopiering.

proDAD GmbH patager sig intet ansvar for brugen af dette program og offentliggarelsen af dets indhold og data, der er
oprettet med dette program.

ProDAD GmbH * Gauertstr. 2 * 78194 Immendingen * Deutschland * HRB 1077

1.2. Hvad er Mercalli?

Mercalli bruges til retroaktiv fiernelse af vibrationer, rystelser, forvraengninger, slingring samt komprimering fra videooptagelser og
repraesenterer derfor en kvalitetsforbedringer. Ogsa ujaevne panoreringer eller zoomoptagelser kan deempes i Mercalli, og
dermed kan deres kvalitet ogsa forbedres.

Ugnskede uroeffekter under en optagelse opstar altid, hvis et stativ ikke er tilgaengeligt eller simpelthen upraktisk. Det sker ofte,
hvis der er en overraskende begivenhed, og den skal filmes for at fange det unikke i situationen. Eller simpelthen nar
videoudstyret skal begreenses pa grund af upraktiskhed.

Sa hvis sddanne optagelser grundleeggende er vellykkede, men slgrede til kameramandens forfeerdelse, og hvis disse har et vigtigt
indhold, kommer Mercalli i spil. Mercalli kan redde og optimere disse optagelser for det meste helt automatisk!

Dette gor Mercalli til et meget veerdifuldt veerktgj til at redde og optimere enhver filmskabers dyrebare optagelser.

1.3. Hvorfor navnet Mercalli?

Den italienske vulkanolog Giuseppe Mercalli skabte Mercalli-skalaen, som bruges til at vurdere og kategorisere intensiteten af et
jordskeelv,

der speender fra "instrumentel" til "katastrofal". Mercalli skabte denne skala baseret p& en vurdering af graden af skade, der er
resultatet af et jordskaelv.

Det er preecis, hvad det har til faelles med vores program Mercalli: Mercalli-softwaren

redigerer ogsa vibrationer, rystelser, forvreengninger, slingring og kompression.

Den fuldautomatiske CMOS-korrektion fierner fejl pa en yderst effektiv made, som ofte ses som slgring eller rystelser i en video.
Disse fejl, sdsom slingre, forvraengninger og kompressioner omtales ofte som "Jello, Wobble, Skew" eller "Distortions". Arsagen
til dette kan findes i CMOS-sensoren pa et kamera, og de er forarsaget af motorrelaterede vibrationer
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og fysiske vibrationer - ogsa selvom kardankarmene bruges til at reducere slgring eller rystelser. | de fleste
tilfeelde kan CMOS-korrektion fa videoen til at se markant roligere og bedre ud alene.

En veesentlig fordel ved denne type korrektion er, at den er fuldautomatisk, og at der stort set ikke er behov
for at zoome ind. Dermed kan vi holde den maksimale oplgsning pa trods af den betydelige forbedring! Hvis
der er en "rigtig" slar tilbage i videoen, kan den velkendte videostabiliseringsfunktion tilfgjes, som far CMOS-
korrigeret materiale til at fungere endnu mere praecist. Denne unikke type fuldsteendig korrektion er simpelthen
det bedste, der kan ske med dine videoer.

Uregelmaessigheder genkendes og fjernes takket vaere meget komplekse matematiske processer.

Her udfgres meget komplicerede beregninger for at kategorisere, hvilke bevaegelser der gnskes, og hvilke der
er ugnskede. Sidstnaevnte skader tilbydes derefter brugeren til fiernelse.

Mere information og fakta om funktionerne kan findes p& proDAD.com.

1.4. Hvad er nyt i Mercalli SAL?
De seneste tilfgjelser til Mercalli SAL pa et gjeblik:

« indbygget kunstig intelligens (Al), parametre justeres automatisk, yderligere manuel finjustering er stadig mulig
* helt ny og moderne

brugergreenseflade « nem handtering og

hurtig gengivelse ¢ nye

billedoptimeringstilstande + farvekorrektion e fiskegjekorrektion
« projektbesparelse

1.5. Installation, aktivering og registrering
1. Mercalli, installation og aktivering af stand-alone versionen

Fra version 2 kan Mercalli ogsa bruges som en selvstaendig applikation (alle detaljer er i afsnittet Mercalli

som en selvsteendig version).

Dobbeltklik pa installationsfilen for at starte installationen. Ved at installere programmet accepterer du
betingelserne i afsnittet om juridisk meddelelse og licensvilkarene. Hvis du har downloadet Mercalli, vil arkivfilen
farst blive dekomprimeret, og derefter starter installationen. Veelg den malmappe, hvor Mercalli skal installeres.
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Install Mercall, - a proDAD product : [
[ILLCILL]] Choose target directory

VIDEDQ STABILUZATION

Intended purpose
VWrite program with related data
to hard disk: approx. 16MBytes

A subdirectory Mercalli will be
created automatically.

Select target directory or
click NEXT to continue.

C:\Program Files\proDAD

Selected destination: "C:\"
Available memory: 199.537.631.232 bytes

Folg nu installationsvejledningen.
Du kan nu starte Mercalli fra en genvej pa dit skrivebord

Mercalli 6.0

eller ved at klikke pa Start/Alle programmer/proDAD/Mercalli Start.

Nar du starter Mercalli for farste gang, bliver du bedt om at indtaste en kode (serienummer) for at aktivere programmet. Hvis du har
kabt downloadversionen, skal du indtaste den kode, du modtog sammen med e-mailen med downloadinstruktioner. Hvis du har kabt
DVD-versionen, finder du koden i sesken. Klik pa Las op.

VIGTIGT: Husk, at

dit system kreever en internetforbindelse, for at du kan aktivere det. Dette er den eneste made at fuldfgre aktiveringen. Hvis du stgder
pa problemer, skal du kontrollere sikkerhedsindstillingerne (firewall osv.) i systemet og gentage aktiveringsprocessen.

Hvis du vil teste Mercalli i DEMO-tilstand, skal du klikke p& Fortsaet med demoversion. Demoversionen er aktiveret, indtil du
indtaster serienummeret. Ved at indtaste serienummeret far du den licens, der konverterer den til den fulde version.
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P Click here to Enter the Online-Shop...

Activation code unlocks demo version to full version

Continue with Demo Version

Mercalli SAL vil derefter starte med den aktive fane Start. Nu skal du importere dit videomateriale.

2. Registrering af Mercalli

Du vil gerne modtage opdateringer og yderligere information om Mercalli? Registrer venligst din proDAD
Mercalli pa http:// www.prodad.de/ register.html.

1.6. Systemkrav

Mercalli SAL kreever fglgende systemkrav:

* 64bit Windows (Windows 7, 8, 10 eller 11) «
Mindst 8 GB RAM i hovedhukommelsen, 16 GB RAM anbefales

1.7. Hjeelpefunktion

Programhjeelpen kan nas i Mercalli SAL gverst til hgjre via ? .

Instruktionerne i PDF-form kan findes pa produktsiden (www.prodad.com).

Desuden tilbydes forskellige videoworkshops vedrgrende funktionaliteten af Mercalli SAL.
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Stabilize shaky shot and
remove CMOS wobble
Al (Artificial Intelligence)
assisted stabilization
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C?} Enhancement

Edit multiple video clips
with batch process
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for fisheye lenses

Andre informationskilder p& www.prodad.com :
*FAQ »
Workshops
b Online butik
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Vigtige genveje til at optimere arbejdsgangen i Mercalli SAL:

Globale genveje:

Nggle Fungere

Ctrl + O Abent projekt

Ctrl +S Gem projekt

Ctrl + Shift + S Gem projekt under nyt navn
Ctrl +1 Importer mediefil

Ctrl + E Eksporter mediefil(er)
Ctrl +Z Fortryd

Ctrl +Y Gentag

F7 Ker analyse for alle klip
F8 Forstgrrelsesglas til/fra
F6 Splitscreen til

F5 Splitscreen Fra

Num-Block (Til) genveje:

Nggle Funktion

Op Aktiver forrige video (hvis flere er indleest)
ned Aktiver naeste video (hvis flere er indlaest)
Hajre Vis naeste ramme

Venstre Vis forrige ramme

Pos1 Markear til Cut-IN

Ende Marker til Cut-OUT

Enter- eller Return-nggle Skift afspilning

Tidslinjegenveje:

Nggle

Funktion

Markar til hgjre

Vis naeste ramme

Markagr til venstre

Vis forrige ramme

Jeg

Indstil Cut-In

O

Seet udskeering

Plads

Skift afspilning

10
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2. Mercalli SAL i detaljer

2.1. Program start

Du kan starte Mercalli fra en genvej pa dit skrivebord

gl

Mercalli 6.0

eller ved at klikke pa Start/Programmer/proDAD/Mercalli.

Mercalli SAL starter med det aktive register Start, her laver du alle indstillinger for at stabilisere din video.

2.2. Mercalli SAL oversigt

3 _' bl - |
—— e AR R
RN

=

11
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2.3. Band

Bandet er opdelt i fanerne Projekt, Start, Ul og Armaturer . For information om eksport af redigerede videoer, klik her.

L2 Magnifier E— 2¢C

| fanen Start finder du Import/Eksport og alle indstillinger for stabilisering, CMOS-korrektion, fiskegje-korrektion og for
indstilling af lysstyrke og kontrast (Dynamics).

| hvert program er indstillingen Fortryd/Gendan er meget vigtigt. Ogs& Mercalli SAL har

for at fortryde og gendanne endringer.

2.3.1. Projektfane - Abn/Gem projekt

| Mercalli SAL kan alt udfgrt arbejde nu gemmes i et projekt, du kan til enhver tid indleese projektet igen og fortsaette med
redigeringen. Abning af et projekt, vedhaeftning og lagring kan implementeres direkte i fanen Projekt.

Recent Files

—
& Open pro

Ap

™

(% ImportM

Displ
L

A Project Settings

« Opret nyt projekt « Abn
projekt, inviterer et eksisterende projekt « Vedhaeft projekt,

tilfgjer et andet projekt til det projekt, der aktuelt redigeres « Gem projekt som (gem og indtast ny filsti)

12
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Derudover kan du importere medier her og starte eksporten af medier, der allerede er redigeret. Et vist billede
kan nu ogsa udskrives, eller et udskriftseksempel kan vises. Mercalli SAL tilbyder ogsa lagring, visning og udskrivning
af en logning, hvilket kan vaere nyttigt for proDAD Support i tilfeelde af eventuelle problemer, der matte opsta.

Grundindstillinger for Mercalli-projektet kan veelges i projektindstillingerne .

Fortryd/gentag aendringer

I hvert program er indstillingen Fortryd/ er meget vigtigt. Ogsa Mercalli SAL har

Gendan for at fortryde og gendanne aendringer.

2.3.2. Fanen Start

| fanen Start finder du Import/Eksport og alle indstillinger for stabilisering, CMOS-korrektion, fiskegje-
korrektion og for indstilling af lysstyrke og kontrast (Dynamics).

2.3.2.1. Importer medier

Derefter vil du have 4 muligheder for at importere videoer.

1. Veelg fil (for at importere videofiler)

2. Veelg mappe (for at importere billedfiler fra en mappe, vil Mercalli konvertere disse til en video)
3. Klik her for at &bne Media (for at importere videofiler)

4. Importer videoer via traek og slip fra skrivebordet direkte til forhAndsvisningen af Mercalli SAL

13
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® Smooth movements

Without Fisheye (Standard) -

DO Drop Media into the black area or click here to open Media 3

2.3.2.2. Eksporter medier

Mercalli SAL tilbyder en omfattende videoeksport. Du kan veelge adskillige forudinstallerede eksportskabeloner,
men du kan ogsa redigere individuelt. Videoer kan eksporteres individuelt eller flere videoer kan kombineres til én

videofil.

EE ject S
‘ rojec J tart

o

Import Media... Exp

Mercalli SAL tillader naturligvis ogsa analyse og eksport af flere videoer i én arbejdsproces (batch-redigering).

2.3.2.2.1. Eksporter indstillinger

Efter redigering af videoerne finder den endelige videoeksport endelig sted.
Fremhaev de redigerede videoer pa fanen Kildemedier, som du vil eksportere.

14
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Source Media m

& Ba

¥ Name Path Resolution Duration fis par  Source P

GOPR0004  D:\Videos\M.. 1920x10.. 00:002.. 599.. 1,000 D:\Video

)

De fremhaevede videoer kan derefter eksporteres. Antallet af videoer, der skal eksporteres (fra fanen Kildemedier) ,
vises igen her.

(r——
P_roect | Start

Co

Import Media... Ex

For dette skal du klikke pa Eksporter medier i bandet. Dialogboksen Eksporter medier abnes.

Export Media

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+) z n
Save all open files as a common destinaticn file q

Du kan nu veelge en gnsket eksportformatskabelon

15
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MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+) n

Det er ogsa muligt at udfgre din egen eksportformatindstilling.

Efter valg af formatskabelon sker valget af eksporttype.

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Save all open files as a common destination file

Det er muligt at gemme den aktuelle fil, gemme alle dbne filer som en fzaelles malfil, gemme abne fil(er) i en
ny mappe med samme navn og gemme abne fil(er) i samme mappe med et nyt navnesuffiks .

Herunder veelger du sa den gnskede eksportsti.

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Save all open files as a common destination file

[  D:\Videos\Test1.mp4

Du kan ogsa angive, om fildatoen skal bibeholdes , og om kun det valgte arbejdsomrade (trimmeomréade)
skal eksporteres.

16
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Start derefter eksporten ved at klikke pa OK. Derefter kan du afspille videoerne med en installeret
softwareafspiller.

Optimized Media

|

Click the play-button to open the stabilized video.

Desuden er de eksporterede videoer tilgaengelige under fanen Target Media.

Target Media

Resoluti Durd

2.3.2.2.2. Rediger eksportindstillinger

Klik pa Eksporter medier i bandet. Dialogboksen Eksporter medier dbnes.

Export Media

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Save all open files as a common destination file - .
) Di\Videos\Test1.mp4

Du kan nu veelge en gnsket eksportformatskabelon

17
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EUEEIN 1P CPU AVC-AC3 (n254) () u

o | MPA cpu AVC+ACB [h264) (+)

2 Source files

MP4 CPUAVC+AC3(h264) (+) | ﬂk—,

Save opened file(s) to a new folder with the same name -
& C\Users\Public\Videos

| dialogen Rediger formatindstillinger kan du nu redigere den valgte skabelon. Hertil skal du klikke pa (+)
symbolet, hvorefter du farst kan aendre skabelonnavnet , veelge et af de 3 kvalitetsniveauer (lav/medium/hgj) og
foretage indstillinger for videocodec , format og starrelse. Indstillingerne for videoen kan ogsa slas til og fra.

Edit format settings 23

D <Filter>
MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Name Container Video: Codec
MP4 NVIDIA AVC+AC3 (h264) MP4 NVIDIA H264
MOV ProRes 422 10bit MOV Apple ProRes Medium (recommended)

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) MP4 H264 (AVC)
MP4 CPU AVC+AAC (h264 10bit) MP4 H264 (AVC)

MP4

MP4 NVIDIA AVC:AAC (h264)  MP4 NVIDIA H264 Codec: | FGANAVEY
HD720_MNtsc MP4 H264 (AVC)

MP4 CPU HEVC+AC3 (h265) MP4 H265 (HEVC) YUV 420 ebit
MP4 CPU AVC+AAC (h264) MP4 H264 (AVC) . —_—
MP4 NVIDIA HEVC+AC3 (h265) MP4 NVIDIA H265

MP4 NVIDIA HEVC+AAC h265) MP4 NVIDIA H265

MP4 CPU HEVC+AAC (h265) MP4 H265 (HEVC)

AVI HaX ( MOV
h264 1( MP4 - C AC-3 (ATSC A/52A)

MP4 I
MP4 ormat FLT
MP4
MP4

18
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Derudover er der ogsa individuelle indstillinger for lyden vedrgrende codec og format. Indstillingerne
for lyden kan ogsa slas til og fra.

AC-3 (ATSC A/524)

FLT

Formatindstillinger kan ogsa tilfajes og slettes. Med OK accepterer du andringerne i formatindstillingerne, en
ny individuel formatskabelon oprettes og kan nu bruges til eksport.

2.3.2.2.3. Batchbehandling

Batchredigering af flere videoer som individuelle videoer eller som flettede videoer er muligt i Mercalli.
Der findes fglgende mader til batchredigering :

1. Videoanalyse af individuelle videoer med videoanalyse og efterfglgende eksport af alle fremhaevede
videoer til en feelles fil Importer en video i

Mercalli, veelg fx stabiliseringsindstillingerne og analyser videoen. Importer yderligere videoer og analyser
dem. De er sa tilgaengelige under fanen Kildemedier. Du kan nu efterfglgende sendre forskellige indstillinger
vedrgrende stabilisering, for dette skal du fremhaeve den tilsvarende video i fanen Kildemedier.

Source Media

ol |

¥ Name Path Resolution Duration ffs par Source P

GOPR0004 D:\Videos\M... 1920x10.. 00:00:2.. 599.. 1,000 D:\Video:

En afspilning af den respektive fremhaevede video kan ogsa startes i forhandsvisningen.

Bemaerk: | mediebakken under tidslinjen kan du nu sortere videoerne via treek og slip, hvis du vil kombinere
alle videoer til én fil.

Media Bin

)

Snow1080_29
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Du kan ogsé fremhaeve individuelle videoer i mediebakken og desuden anvende farveforsteerkeren
eller yderligere effekter.

De fremhaevede videoer kan derefter eksporteres. For dette skal du klikke p& Eksporter medier i bandet.

E Start Armat
o B 2

Import Media... Export Media

Me

Antallet af videoer, der skal eksporteres (fra fanen Kildemedier) , vises igen her. Bemaerk nu indstillingerne for
eksporten.

Export Media &3

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+) hd u
4t Save all open files as a common destination file -
[ D:\Videos\Test1.mp4

Du kan nu veelge en gnsket eksportformatskabelon, veelge dine egne detaljerede eksportindstillinger, typen
og eksportstien. Start derefter eksporten ved at klikke pa OK.

| dette eksempel blev en almindelig videofil (fra de 2 fremhaevede videoer i fanen Kildemedier) oprettet i en
selvvalgt mappe (se Eksporter optaget medie). Videoen vises nu i fanen Target Media.

Target Media Os

20
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2. Videoanalyse og eksport i én proces

Importer farst flere videoer til Mercalli og veelg f.eks. stabiliseringsindstillingerne for hver video.
Fremhaev derefter alle videoer, der skal analyseres og eksporteres i fanen Kildemedier. Du kan ogsa fremhaeve
individuelle videoer i mediebakken og anvende farveforstaerkeren og yderligere effekter.

Source Media Os

1o 38 |
¥ Name Path Resolution Duration fis
BikeGoPro1080_29 D:\Videos\proDAD  1920x1080p  00:00:1326  29.970

el
.-_

For at starte videoanalyse og eksport skal du klikke pa Eksporter medier pa bandet. Antallet af videoer, der skal
analyseres og eksporteres, vises her, bemaerk nu indstillingerne for eksporten. Du kan nu veelge en gnsket
eksportformatskabelon, veelge dine egne detaljerede eksportindstillinger, typen og eksportstien. Start

derefter eksporten ved at klikke p& OK.

De videoer, der skal eksporteres, analyseres nu automatisk og eksporteres én efter én.
| dette eksempel blev 3 fremhaevede videoer eksporteret til en selvvalgt mappe pa fanen Kildemedier. Videoerne
vises nu i fanen Target Media.

Export Media 3

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Save opened file(s) to a new folder with the same name Bl 3 Source files
& C\Users\Public\Videos

Derefter kan du afspille videoerne med en installeret softwareafspiller.

Optimized Media

g

Click the button to open the stak

Desuden er de eksporterede videoer tilgaengelige under fanen Target Media.
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Target Media

-—

W Name Resoluti Durg

Bemeerk: Efterfalgende aendringer af stabiliseringsindstillinger er mulige, marker blot videoen i fanen

Kildemedier, foretag de nye indstillinger og eksporter derefter med de nyvalgte egenskaber uden yderligere
analyse.

Afhaengigt af hvilket eksportformat du har valgt, er denne fil (din stabiliserede video) nu tilgeengelig til
videre brug (f.eks. til at braende til en DVD eller Blu-ray). Du kan ogsa importere filen til videoredigeringssoftware
og redigere den der yderligere.

2.3.2.3. Tom mediebeholder - Sceneregistrering

Indstillingen Team mediebakke (1) fierner alle importerede medier i Mercalli SAL.

Co

Import Media... Exp

Aktiver farst indstillingen Scene Detection (2), indlaes derefter en video via indstillingen Import Media , og
Scene Detection starter automatisk. De enkelte scener gemmes og markeres som thumbnails i mediebakken.
Indstillingen Team mediebakke fierner alle scener fra mediebakken.

2.3.2.4. Videostabilisering - Start videoanalyse

Stabilisering - start videoanalysen
Efter importen af en video skal du fagrst aktivere stabiliseringen (1)

eller udlgs videoanalysen.

Videoanalysen er ngdvendig for korrektion/udjeevning af kamerabevaegelserne. Efter endt videoanalyse
stabiliseres videoen, men du kan foretage yderligere detaljerede indstillinger eller optimeringer.
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77,56% - Video analyzing

Indstilling af skalering - udjeevning af bevaegelse
Valgmuligheden Skalering +/- (2) kan forbedre stabiliseringen ved at zoome mere ind.

Indstillingen Smooth Movements gar det muligt at sla stabiliseringen af en video til eller fra.

Ved hjeelp af forskellige metoder til at udjeevne kamerabevaegelserne kan du analysere og rette din rystende
video. Til dette skal du veelge en passende metode (metoden Turbo er forudindstillet).

1. Turbo, denne metode muligger en hurtig og meget robust videoanalyse med gode til meget gode
resultater.

2. Al muligger en videoanalyse, der understgttes af kunstig intelligens. Bedre resultater opnas ofte med sveere
scener/videoer.

3. Al+3D, dette analyserer desuden kameraets haeldning og reducerer dermed forstyrrende
perspektiveffekter.

23


MethodenZurGlattungDerKamerabewegungen.html

Machine Translated by Google

© proDAD GmbH

2.3.2.5. Fiskegje korrektion

Ved at veelge den korrekte kameraoptik kan en mulig fiskegjeeffekt (forarsaget af linsens krumning) i videoen/
billedet fiernes.

Hvis der ikke er nogen fiskegjeeffekt tilgaengelig i din video, skal du veelge Uden fiskegje (standard).

Hvis en fiskegje-effekt er tilgaengelig i din video, skal du vaelge den kameraprofil, der passer til dit kamera og
oplgsning her.

Klik pa indstillingen Fjern Fisheye. Den rettede video vil derefter blive vist i preview.
Hvis dit kamera ikke er pa listen, sa prav de 3 generiske profiler.

Du nar de iboende egenskaber via redigering:

@ Smooth movements Turbo ™ «

5% GoPro Hero3 (IN-Housing) 1... ~

De aktuelle iboende egenskaber vises i en dialog pa abningstidspunktet. De veerdier i dialogen, der kan
&ndres, kan sammenlignes med valget af en af profilerne. De farste to af de tre tilstande er tekniske metoder;
intet til hgjre kan derfor aendres.

Hvis Fjern fiskegije er valgt, svarer det til at trykke pa knappen pa bandet. Den hgijre 24
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side kan kun zendres under justering. Forhandsvisningen viser effekten af en eendring i vaerdierne, sa snart
den udfares. Hvis naesten intet er synligt, sa er den optiske forskel mellem venstre og hgjre parametre
sandsynligvis ikke saerlig stor.

Intrinsic properties 23

2.3.2.6. CMOS-korrektion (Turbo, Fjern wobble + Intensiv reparation)

Farst skal du fierne ugnskede CMOS-effekter fra din video, og sé far du endnu bedre stabiliseringseffekter,
fordi billeder, der er fri for rystelser og vaklen, er det bedre grundlag for den efterfglgende stabilisering af
ugnskede kamerabeveegelser!

Naesten alle actionkameraer, DSLR-kameraer, samt professionelle videokameraer har sakaldte CMOS-sensorer.
Hvis disse kameraer udseettes for vibrationer eller rystelser, bliver optagelsen af individuelle billeder fejlbehaeftet,
og disse billedfejl vil dukke op naturligt.

Fjern farst ugnskede CMOS-effekter fra din video. Dette er det bedste grundlag for bedre

stabiliseringsresultater. Den efterfglgende stabilisering af ugnskede kamerabevaegelser er meget mere optimeret
pa baggrund af billeder, der er fri for vibrationer og vaklen!

Mercalli V4 tilbyder omfattende tilpasningsmuligheder til dette, dog er brugen af programmet meget enkel, da
stabiliseringen samt CMOS-korrektionen foregar fuldautomatisk. Der er naturligvis yderligere finjustering - derfor
vil du altid have mulighed for at gribe ind.

Aktivering af CMOS-korrektion

Med aktiveringen af indstillingen CMOS-korrektion kan en eventuel forvreengning (kun med CMOS), som kan
forekomme i levende billeder (video), kompenseres. Denne mulighed CMOS-korrektion er aktiveret som
standard.
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S4 leenge en optagelse ikke er blevet stabiliseret, er den rullende lukkereffekt enten ikke eller kun lidt
meerkbar. Men s& snart en vellykket stabilisering har fundet sted under efterproduktionen, forbliver
den rullende lukkereffekt og bliver nu let til betydeligt generende.

Derfor modvirker Mercalli denne ugnskede effekt pa opfordring - fordi en stabiliseret optagelse forbliver
veerdilgs, hvis den ugnskede konsekvenseffekt gdelaegger dette resultat.

Desuden tilbyder Mercalli SAL forskellige CMOS-korrektionsmetoder at veelge imellem, som kan veere inkluderet
i videoen, sdsom Standard, Vibrationer / Wobble samt differentierede indstillinger (Intensiv Repair) for at

modvirke vibrationer og bglger. @nsker du yderligere at optimere den fuldautomatiske CMOS-korrektion i
videoen, skal du veelge en af de tilgeengelige CMOS-forvreengningstyper fra menuen, der tilbyder den bedst
mulige optimering.

1. Turbo, muligggr en ekstrem hurtig korrektion af de mest almindelige CMOS-forvreengninger. Turbo fungerer
kun i kombination med udjaevning af kamerabevaegelserne.

2. Fjern wobble eliminerer meget irriterende budding-lignende forvraengninger i videoen.

3. Den intensive reparation eliminerer bglgede billedforvraengninger pa grund af en beregningsintensiv
korrektion. Du kan indstille forskellige niveauer for intensiv CMOS-korrektion.

Edit Intensive Repair 3

Yderligere detaljerede indstillinger for intensiv reparation er tilgeengelige.

26



Machine Translated by Google

© proDAD GmbH

-

Edit Intensive Repair 23

@ Remove Low Frequency Vibration

© Remove Medium Frequency Vibration

@ Remove Medium \
O Remove Long Waves
@ Remove Extreme Long Waves

O Versatile (Standard)
@ Experimental

2.3.2.7. Farveforstaerkere

| Color Enhancers kan du optimere indstillingerne for lysstyrke og kontrast automatisk (dynamisk) i
videoen/billedet; den dynamiske indstilling kan teendes, skrues op og slukkes med et enkelt museklik.

Intensive

B = Deactivate

2.3.2.8. Snapshot - Analyser alle medier - forstgrrelsesglas

Et gjebliksbillede af den aktuelle tidslinjemarkgrposition kan oprettes og gemmes med et museklik.

(®) Snapshot L Magnifier

= Analyze All Media
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Indstillingen Analyser alle starter videoanalyse for alle importerede og markerede videoer i projektet.
Forstarrelsesglasset muliggar en forstarret repraesentation af et billedomrade pa forhandsvisningsskesermen.
Til dette skal du aktivere forstarrelsesglasset og flytte musen til forhandsvisningen, et selvvalgt afsnit i
videoen vises nu forstarret.

2.3.2.9. Visningstilstand
Menuen Visningstilstand indeholder forskellige muligheder for at vise videoforhandsvisninger.

1. Vis resultat (viser den stabiliserede video i forhdndsvisningen)

2. Sammenlign vandret (sammenligning af original/stabiliseret i vandret delt skaerm)
3. Sammenlign lodret (sammenligning af original/stabiliseret i lodret delt skaerm)

4. Vis original (viser den originale video i forhdndsvisningen)

2.3.2.10. Indstil rotation

Mercalli SAL tilbyder indstillingsmuligheden Rotation af videoen i menuen gverst til hgjre. Et klik pa indstillingen
Rotation med 90 grader mod uret eller Rotation med 90 grader med uret vil forarsage en rotation af videoen
i den respektive retning.

Rotation omkring 90 grader eendrer skeermretningen, men ikke pixels. Yderligere indstillingsmuligheder for
rotation i Z-retningen findes under Effekter/Layout/Rotation.

2.3.3. Fanen Ul

| fanen Ul kan du definere, hvad der skal vises i Mercalli SAL-arbejdsomradet.
Du kan desuden sl& mediebakken, skabeloner, logning, histogram og inputenheden til eller fra.

[E Start Ul Armatures

@ a k2 [ @ ©

Media Bin Presets Logging Histogram Input device

28



Machine Translated by Google

© proDAD GmbH

2.3.4. Armaturer Tab

Hvis du klikker pa fanen Armaturer, vil forskellige displayinstrumenter blive vist i det gverste omrade af
Mercalli SAL, som symboliserer indstillingerne for stabilisering og CMOS-korrektion.

Armatures

2.4. Tidslinje - Forhandsvisning - Mediebeholder - Diagrammer

Her far du vigtig information om funktionerne i tidslinjen (inkl. angiv trimomrade), om forhandsvisning med
kontrolelementerne og om den mediebakke, der er tilgaengelig nedenfor, nar den blev teendt i fanen UL.

Diagrammer viser den grafiske gengivelse af korrektionen af kamerabeveegelserne (stabilisering og
CMOS-korrektion). Mercalli SAL tilbyder diagrammer for forskydning, ruller, CMOS-sensor, zoom, haeldning og

Zoom-In dynamisk skalering.

2.4.1. Forhandsvisning - Kontrolelementer

Efter importen kan videoen afspilles i Mercalli-forhdndsvisningen via Control = kontrol af afspilningen sdsom Play
(6). Et klik p& Pause (5) stopper videoen.

Tidsinformationen (1) for videoen (aktuel = 03 sekunder / billede 23) er tilgeengelig under forhandsvisningen til
venstre. Du kan ogsa skifte mellem de importerede videoer i forhandsvisningen, forrige video (2) og naeste
video (9). En gentagelse (3) af videoen kan ogsa implementeres. Kontakten (4) hopper til starten af videoen
eller til starten af trimomradet, kontakten (7) hopper til slutningen af videoen eller til slutningen af trimomrédet.
Med kontakten (8) eendrer du afspilningshastigheden trin for trin ved at klikke flere gange. P4 tidslinjen
symboliserer den rgde afspilningsmarkar ( 10) den aktuelle position i videoen.

L 2539567189

00:00:03;23 {
e e e
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Du kan justere forhandsvisningsstarrelsen via skyderen nederst til hgjre i programmet.

= 0 L+

2.4.2. Tidslinje og definer trimomrade

Nedenfor er Timeline for Mercalli SAL, her kan du definere et Trim-omrade. Sa vil kun dette omrade blive brugt
til stabilisering og eksport.

Den rgde afspilningsmarkgr (1) viser den aktuelle position i videoen. Hvis du nu indstiller et specifikt
trimomrade (3) i videoen via de orange IN/Out Highlighters (2), sa vil kun dette blive redigeret og taget i
betragtning, nar videoen eksporteres.

Sakseikonet (4) klipper videoen ved den aktuelle position af afspilningsmarkgren, forudsat at afspilningsmarkaren
er i det valgte trimningsomrade.

Trimtilstanden (5) kan aktiveres og deaktiveres. IN- og OUT-punkterne kan redigeres i aktiveret tilstand.
Dermed kan videoanalysen gendres. IN- og OUT-driftspunkterne kan veelges i ikke-aktiveret tilstand,
videoanalysen andres ikke. For et bedre overblik er tidslinjen reduceret til de angivne IN- og UD-punkter.

00:00:18;08

2.4.3. Mediebeholder
Mediebakken kan aktiveres i Ul- fanen, hvorefter den vises under Mercalli SAL-tidslinjen .
| Media Bin vises importerede/redigerede videoer og genkendte scener som et miniaturebillede i en reekke.

Du kan eendre raekkefglgen af disse her ved at traekke og slippe. Hgjreklik abner en menu med funktioner som
Klip, Kopier, Indszet, Slet, Omdgb og Veelg; videoegenskaber kan ogsa ses.

Bemeerk: Klipraekkefalgen er vigtig, hvis alle medier skal eksporteres til én fil.
30
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Media Bin opfgrer sig synkront med Quell-Medium.

Media Bin

Heli_LasVegas

Hvis du fraveelger videoer/scener i fanen Kildemedier,

Source Media
& B0
Resolution Duration
M Heli_LasVegas D:\Videos\proDAD  1920x1080p  00:02:10:26

derefter vises miniaturebillederne i mediebakken skraveret. Disse videoer/scener vil sa ikke blive eksporteret.

Media Bin

Heli_LasVegas

2.4.4. Diagrammer

Diagrammer viser den grafiske gengivelse af korrektionen af kamerabevaegelserne (stabilisering og
CMOS-korrektion). Mercalli SAL har diagrammer vedrgrende Glat kameradrejning (forskydning), Z-akse
(rullende), CMOS-sensor, Zoomudjaevning, X/Y-akseudjsevning og Zoom ind - Dynamisk skalering.

2.4.4.1. Pan Shot Smoothing

| Pan Shot Smoothing -diagrammet vises bevaegelsen i videoen, sdsom glidning i XY-retningen (vandret/
lodret).
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Med skyderen Pan Shot Smoothing (Tab Stabilization/Pan Shot Smooting) afbalancerer du de samlede
bevaegelser i videoen.

Stabilization

2 Smoothing

Pan Shot

Hvis du flytter skyderen leengere til hgjre, gger Mercalli stabiliseringen, videoen virker mere stgjsvag. Skyderen
Pan Shot Smoothing forarsager den starste visuelle eendring (udjeevning af bevaegelserne i videoen). | Pan
Shot Smoothing- diagrammet vil du ogsa se aendringerne i korrektionskurven.

Hvis du vil fierne naesten alle de ugnskede bevaegelser, der er signaleret med a i diagrammet
Forskydninger, sa flyt skyderen Skalering i fanen
Stabilisering/Kant/uden kant

kun sa langt til hgjre som ngdvendigt (mere zoom IN), for s& vidt muligt at bevare den originale oplgsning i det
stabiliserede resultat. Hvis du veelger Bedste stabilisering i fanen i fanen Stabilisering/kant, s vil
Mercalli automatisk zoome dybere ind i videoen, s vises ingen kant.
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Den skraverede markering (synlig over / nedenfor i diagrammet), som viser begraensningen af de maksimale
beveegelser i videoen, justeres tilsvarende i hgjden efter eendring af skyderen Skalering.

2.4.4.2. Z-akse (Rul med On/Off)

| Z-aksediagrammet (rulle) vises beveegelsen i videoen eller rotationen omkring Z-aksen . Flyt musen direkte
ind i diagrammet; dette vil ogsa vise de aktuelle vaerdier.

Hvis et diagram for rulning ikke vises, sa er z-akseskyderen deaktiveret i fanen stabilisering/
udjeevning, sa er ingen korrektion og ingen visning af stabilisering omkring Z-aksen tilgaengelig.

Den skraverede markering (synlig over / nedenfor i diagrammet), som viser begreensningen af den maksimale
rotationsbevaegelse i videoen, justeres tilsvarende i hgjden efter sendring af skyderen Skalering. De ugnskede
beveegelser, der signaleres af en

T

i diagrammet kan elimineres derved.

33



Machine Translated by Google

© proDAD GmbH

2.4.4.3. CMOS-sensor (med teend/sluk)

Den fuldautomatiske CMOS-korrektionskorrektion fierner med tilbagevirkende kraft svagheder forarsaget af
CMOS-sensoren. Den grgnne kurve viser korrektionen (modvirkning) af Mercalli, den orange kurve viser de
resterende fejl (uforbederlige). Flyt musen direkte ind i diagrammet; dette vil ogsa vise de aktuelle vaerdier.

Hvis der ikke vises et diagram for CMOS-korrektion, er CMOS-korrektionen deaktiveret i bandet.
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2.4.4.4. Zoom-udjaevning (med teend/sluk)

Zoom -udjeevningsdiagrammet viser bevaegelsen i videoen vedrgrende Zoom.

Korrektionen og visningen i diagrammet afhaenger af skyderens position Zoomudjaevning i fanen
Stabilisering/Ekstra. Hvis skyderen Zoom-udjeevning forskydes leengere til hgjre, fordeles zoomen over flere
billeder, hvilket resulterer i en harmonisk zoom.

Hvis der ikke vises et diagram for zoomkorrektionerne, er skyderen Zoomudjeevning deaktiveret i
fanen Stabilisering/Ekstra.

2.4.4.5. XIY - Akseudjaevning

| diagrammet X/Y-akse-udjeevning (drejning + haeldning) vises bevaegelsen i videoen for vipning omkring
X/Y-aksen . Hvis du flytter musen direkte ind i diagrammet, vil gjeblikkelige veerdier ogsa blive vist.
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Korrektionen og visningen i diagrammet afhaenger af positionen af skyderne X-akseudjeevning (drejning)
og Y-akseudjaevning (heeldning) i fanen Stabilisering/Ekstra. Hvis du flytter skyderne X/Y-akseudjaevning,
eendres korrektionen relateret til rotationen omkring X/Y-aksen. Zndringen i kurveform er synlig i diagrammet.

2 Exiras

@D Zoom Smoothing

Hvis der ikke vises et diagram for X/Y-akseudjeevning , er skyderne X/Y-akseudjaevning deaktiveret i fanen
Stabilisering/Ekstra.

2.4.4.6. Zoom ind - Dynamisk skalering

Den cyanfarvede linje viser den anvendte zoom i den tilsvarende tidsposition i diagrammet.
En hgj Dyn-Scale-veerdi (Dynamic Scaling i fanen Stabilization/Extras) reducerer behovet for zoom-ind. Dette
opnas ved at sendre zoom hurtigt.

Bemaerk: Afhzengigt af positionen af skyderen Dynamisk skalering ,vil zoomkravet ogsa variere efter
tidsposition. Den maksimale veerdi er altid konstant, minimumsveerdien kan synke med en hgjere dynamik
(men behgver ikke).
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ate of change

2 Dynamics

@D Keep

Minimum 103% og maksimum 111% - Zoom ind brugt
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2.5. Forudindstillinger

Forskellige forudindstillede effektskabeloner er tilgeengelige, som du kan bruge. De kan adopteres ved at
dobbeltklikke p& en video/foto. Du kan ogsa oprette nye skabeloner (+), slette skabeloner (-) og oprette nye
effektmapper. Efter at en skabelon er blevet vedtaget, kan du foretage finere justeringer af Effekterne eller fijern
effekten eller skabelonen.

Presets
o m B

£ <Filter>
# Presets
= = proDAD

Night Shot
BW Soft

W
Film Looks
Autumn
Brose

Dut

lorning
Nature
Night Shot
Paris
Spring

n
&
b
T
]
L
b
A
k
L
]
.
-

w

ernoon-Sun

Bottom Light
Dark Spot
Lamp
Red Stop
Top Light
= = Vignetting

a Edge

& QOval
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Du kan ogsa gemme effektindstillinger som en ny skabelon. Foretag farst alle indstillinger i Effects fanen. og
klik derefter pa (+) averst til venstre pa fanen Skabeloner. Veelg derefter hvilke effektindstillinger du vil gemme i
den nye skabelon og accepter dem ved at klikke pa OK. Den nye skabelon indsaettes derefter i fanen
Skabeloner.

2.6. Panelfaner

| Mercalli SAL er der yderligere 5 faner tilgaengelige, hvor fglgende kan vises eller indstilles:

2.6.1. Information

Information/detaljer vedrgrende den aktuelt valgte video vises i fanen Information.

Information
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2.6.2. Stabilisering

De detaljerede indstillinger for at korrigere kamerabevaegelsen er placeret i fanen Stabilisering.

Stabilization

2 Smoothing

@ «
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2.6.2.1. Udjeevning - Pan Shot Udjaevning

Med skyderen Pan Shot Smoothing afbalancerer du de samlede beveegelser i videoen. Hvis du flytter skyderen
leengere til hgjre, gger Mercalli stabiliseringen, videoen virker mere stgjsvag. Skyderen Pan Shot Smoothing
forarsager den stgrste visuelle aendring (udjeevning af bevaegelserne i videoen).

2 Smoothing

Zndringer i korrektionskurven er ogsa synlige i Pan Shot Smoothing.

2.6.2.2. Udjeevning - Z-akse udjaevning

Skyderen Z-Axis Smoothing bevirker en korrektion af videoen med hensyn til bevaegelserne (rotationen)
omkring Z-aksen. Zndringer i korrektionskurven er ogsa synlige i Z-aksen.

moothing

Skyderen Z-Axis Smoothing kan ogsa deaktiveres. Bare klik pa kontakten i fanen Stabilisering. Sa sker der
ikke en udjeevning af den rullende beveegelse (z-aksen) i videoen.

Skyderen Z-Achse Glattung vil blive deaktiveret, hvis rullende beveaegelser ikke kan evalueres af Mercalli,
eller hvis kun pander skal stabiliseres.

2.6.2.3. Greense

2.6.2.3.1. Hvis du veelger indstillingen Bedste kant, vil der veere Ingen kant i den stabiliserede video.
Graensen vil blive elimineret ved at zoome ind i videoen. Dette gares i forhold til slgringerne og den gnskede
grad af korrektion i forbindelse med indstillingsprocessen udfgrt med Scale- skyderen.
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Du kan finde mere detaljeret information om emnet graenser (Graensehandtering) i FAQ-sektionen i
supportomradet pa www.prodad.com.

2.6.2.3.2. Hvis du veelger indstillingen Bedste stabilisering, vil en sort kant blive vist i den stabiliserede video.
Dette kan variere mellem billeder, afhaengigt af omfanget af slgringen i den aktuelle situation.

Den synlige kant kan udskiftes med Solid (sort), Repeat og Mirror.

2 Border

Best Stabilization

Solid
Replicate

namic

- Solid = sort -
Spejling og gentagelse betyder, at eksisterende billedmateriale beregnes i margenerne, én gang ved
spejling eller ved gentagelse.

Du kan zoome ind i videoen med skyderen Skala, graensen vil blive minimeret yderligere.
For meget zoom ind kan forarsage slgring (kornet billede) i videoen.

2.6.2.3.3. | retsmedicinsk visning er displayet zoomet ud og har ingen graenser. Ved at zoome ind i en scene er
den udfarte korrektion lettere at evaluere med Mercalli. Skyderen Scale vil understgtte dig med Zoom IN/OUT.
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2.6.2.4. Dynamik

Indstillingen Keep Camera Dynamic er beregnet til at bevare livligheden i videoen, dvs. bevidste
kamerabeveegelser hos den person, der filmer, bgr hverken udjaevnes eller stabiliseres.

2 Dynamics

@D Keep Camera Dyn

Hvis du gnsker at stabilisere et normalt handfilmet slgret kamerabillede til en stativoptagelse, bar du
deaktivere indstillingen Keep Camera Dynamic.

Den dynamiske skala aktiverer, som automatisk varierer styrken af skaleringen under stabilisering. Ved
meget rystende videoer zoomes billedet mere ind og ved ret stille videoer mindre.

2.6.2.5. Ekstra - Zoom-udjaevning - X/Y-udjaevning

2.6.2.5.1. Med skyderen Zoom Udjaevning kan du udjeevne zoombevaegelsen i videoen.

Flyt skyderen leengere til hgjre for at opna en steerkere udjeevning af zoomaendringer. Eksisterende slaring

i zoomen er saledes afbalanceret. Zndringer i zoomkorrektionskurven er ogsa synlige i Zoom-udjeevning diagram.
Skyderen Zoom Smoothing kan ogsa deaktiveres. Du skal blot klikke pa fluebenet pa fanen Stabilisering .
Derefter vil der ikke vaere nogen zoomkorrektion i videoen.

2.6.2.5.2. Skyderen X-Axis Smoothing bevirker en korrektion af videoen med hensyn til bevaegelserne
(rotation) omkring X-aksen (vippebevaegelse af kameraet i retning X).
Vises i X-aksediagrammet (under forhandsvisningen) som den cyanfarvede kurve.
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Hvis du flytter skyderen X-Axis Smoothing, vil dette aendre korrektionen vedrgrende rotationen omkring X-
aksen. | diagrammet vil denne gendring blive vist i den cyanfarvede kurve. Skyderen X-Axis - Udjaevning kan
ogsa deaktiveres. Du skal blot klikke pa fluebenet pa fanen Stabilization/X-Axis Smoothing . Sa vil der

ikke veere nogen korrektion omkring X-aksen i videoen.

2.6.2.5.3. Skyderen Y-akse-udjaevning bevirker en korrektion af videoen med hensyn til beveegelser
(rotation) omkring Y-aksen (vipning af kameraet i retningen Y).
Vises i Y-aksediagrammet (under forhadndsvisningen) som den magentafarvede kurve.

Hvis du flytter skyderen Y-Axis Smoothing, vil dette aendre korrektionen vedrgrende rotationen omkring Y-
aksen. | diagrammet vil denne aendring blive vist i den magentafarvede kurve.

Skyderen Y-Axis - Udjeevning kan ogsa deaktiveres. Du skal blot klikke pa fluebenet pa fanen Stabilization/
X-Axis Smoothing . Sa vil der ikke vaere nogen korrektion omkring Y-aksen i videoen.
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2.6.3. Effekter

P& fanen Effekter kan du indstille detaljerne for forskellige effekter.

Effects

2 Color

A Enhancer

Dynamics

Layout
Vignetting
Spotlight

Histogramm

Histogrammet kan tilfgjes til Mercalli-arbejdsfladen via fanen Ul (gverst i bandet) . Den viser en grafisk
repraesentation af farveveerdifordelingen i en video/foto.

Histogram m

| .

Histogrammet , der vises over effekterne , er en grafisk repraesentation af farveveerdifordelingen i en video/
foto. Histogrammet er den grafiske repraesentation af farvevaerdifordelingen af et billede; derfor beskrives
den ogsa som en farvevaerdikurve. Under video
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afspilning, eendres histogramveerdierne konstant og viser, hvordan belysningen eendrer sig i videoen.
Diagrammets X-akse repraesenterer RGB-farvevaerdien, mens Y-aksen angiver antallet af pixels i videoen,

der har denne veerdi. Histogrammet oprettes med de 3 RGB-farveveaerdier (rgd/gran/bld), der er tildelt hver pixel
i videoen/billedet. De gra dele angiver, hvor alle 3 farver overlapper i histogrammet, mens gul, magenta og cyan
vises, nar 2 af farverne overlapper hinanden.

Keyframes

Alle effekter og indstillinger kan ogsa styres ved hjeelp af Keyframes. Flyt fgrst tidslinjemarkgren til den gnskede
position pa tidslinjen. Klik nu pa ur-symbolet i den gnskede effektindstilling og flyt derefter skyderen for at

opna den gnskede effekt. For at indsaette en anden keyframe skal du flytte tidslinjemarkeren igen til en

ny position pa tidslinjen, derefter klikke pa (+) og derefter flytte den gnskede skyder igen for at opnd effekten pa
den nye position i videoen. Du kan nu skifte mellem keyframes ved hjeelp af de hvide pile (venstre/hgjre).
Keyframes kan ogsa deaktiveres (-). Den indstillede effekt kan slettes ved hjeelp af x (f.eks. i Effect Enhancer).

Effects

2 Color

A Enhancer

© Dynamics

2.6.3.1. Farve

2.6.3.1.1. Enhancer

Dynamics: Dynamics - indstillingen kan bruges til at ggre farverne i videoen/billedet lysere og mere livlige
(dynamisk); kedeligere farver optimeres.

Lysstyrkebalancering: Dette afbalancerer forskellene i lysstyrke i hele videoen/billedet.

2.6.3.1.2. Grundfarver

2.6.3.1.2.1. Hvidbalance
Hvidbalancen kan bruges til at fierne enhver farvetone , der matte veere til stede i videoen/billedet. For

at gare dette skal du bruge farvepipetten til at veelge den farve, der skal veere hvid. Billedindholdet vil derefter
blive justeret automatisk, hvilket fierner farvetonen. Du kan ogsa veaelge en farve i farvepaletten.

46



Machine Translated by Google

© proDAD GmbH

2.6.3.1.2.2. Eksponering, Kontrast, Lysstyrke og Meetning

Du kan justere over- og underoplyste omrader her og optimere kontrast, lysstyrke og maetning i videoen/
billedet.

2.6.3.1.3. Tune

2.6.3.1.3.1. Kold/varm

Brug denne mulighed til at justere farvetemperaturen i videoen/billedet. En negativ veerdi bruger en koldere
farvetemperatur, mens en positiv veerdi ggr videoen/billedet varmere.

2.6.3.1.3.2. Farve

Brug indstillingen Farvetone til at indstille den farvetone, der skal bruges til videoen/billedet. Brug indstillingen
Meetning til at optimere intensiteten af toningen i videoen/billedet.

2.6.3.1.3.3. Farveskift

Denne indstilling ger det muligt for farverne at aendre sig i forhold til hinanden i videoen/billedet.

2.6.3.1.4. Tonekurve (sort, skygger, lys og hvid)

Histogrammet er den grafiske repraesentation af farveveerdifordelingen af et billede; derfor beskrives den
ogsa som en farveveerdikurve. Du kan bruge de tilgaengelige muligheder til at definere lysforholdene i marke og lyse
omrader i video-/fotobilledet.

2.6.3.1.5. Split toning (skygger, mellemtoner og lys)

Brug skyderen til at justere farvetonen og meetning af de dybe, mellemste og lyse toner i en video/foto. Brug
skyderen Farvetone til at indstille farvetonen eller farven pa dybe toner i videoen/billedet. Du kan ogsa veelge
den ngjagtige farve (tone og meetning) ved hjeelp af farvepipetten eller bruge en farve fra farvepaletten, der skal
bruges i de dybe, mellemste og lyse toner. Brug skyderen Maetning til at indstille styrken af de anvendte farver.

2.6.3.1.6. Kanal (eksponering, kontrast og maetning)

Her kan du definere lys-, kontrast- og maetningsforhold for de enkelte kanaler Rad/Gren/Bla i videoen/billedet.
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2.6.3.1.7. Denoise / Skeerp

Du kan skeaerpe en video/billede her eller fierne/minimere eventuel stgj (f.eks. stgj forarsaget af optagelse i mgrke).

2.6.3.2. Layout

Skala: Du kan formindske eller forstgrre billeddetaljen i videoen/billedet her.

Rotation: Roter videoen/billedet langs X/Y/Z-akserne, enten i positiv eller negativ retning.

Bemeerk: Med skaermorienteringen vises en 90 graders roteret optagelse (portreetoptagelse) fx korrekt igen p& smartphones ved at
repraesentere videoen som fx 1080x1920, uden at sendre pixeldataene i videostrammen. Videoen kan roteres pixel for pixel med
skyderen Rotation Z. Der kan dog opsta kanter derved.

Skift: Flyt billedet langs X/Y-akserne (venstre eller hgjre).

Kant: Efter skalering er brugt, vil en sort kant (fast) vises rundt om videoen/billedet. Brug af indstillingerne Repliker eller Reflekter
vil f& greensen til at blive gengenereret; resultatet afhaenger af billedets indhold.

Solid Repliker Afspejle

2.6.3.3. Vignette

Til venstre i forudindstillinger, du vil finde forudkonfigurerede vigneteffekter; Hvis du f.eks. bruger Edge- forudindstillingen, vil dette
blive brugt i forhdndsvisningen. Du kan nu konfigurere andre detaljer i menuen Effekter under Vignette, sdsom
vignetdimensionerne ved at bruge indstillingen Vinkel eller Skarphed eller slgring af vignetkanten. Indstillingen Aspect

Ratio indstiller vignettens form.

Center X/Y -indstillingerne angiver placeringen af vignetten i forhandsvisningen.

2.6.3.4. Spotlight

Til venstre i forudindstillingerne, finder du forudkonfigurerede Spotlight-effekter, som du kan bruge ved at dobbeltklikke pa dem.
Du kan derefter foretage finere justeringer i Spotlight- effektdialogen.
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2.6.3.4.1. Grundlaeggende

Du kan veelge de ngjagtige farver ved hjeelp af farvepipetten eller bruge en farve fra farvepaletten, der skal
bruges til spotlight-effekten. Luminans - indstillingen kan bruges til at s&endre lysstyrken af spotlyset, saturation
-indstillingen til at aendre farveintensiteten, eller du kan veelge en anden farvetone til spotlyset. Indstillingen
Spot Size kan bruges til at skalere spotlyset; Diffusion definerer spredningen af rampelyset i den video/billede,
du bruger.

2.6.3.4.2. Beliggenhed

Center X/Y -indstillingerne definerer placeringen af spotlyset i forhdndsvisningen. Indstillingen Aspect Ratio
definerer rampelysets form.

2.6.3.4.3. Farve

Indstillingen Darkening gar videoen/billedet mgrkere, mens det ikke har nogen effekt pa spotlyset.

Indstillingerne Shadows, Midtone og Lights definerer toneegenskaberne for spotlyset i mgrke og lyse
omrader savel som i mellemtonerne.

2.6.4. Kildemedier
Alle importerede medier vises pa fanen Kildemedier .

Source Media

o B0

¥ Name Path Resolution Duration fis par Source P

GOPR0004 D:\Videos\M... 1920x10.. 00:00:2.. 59,9.. 1,000 D:\Video:
Bl Heli_LasVegas D:\Videos\f 1920x10 021 1000 D-\Vide

H Snow1080 29 D:\Videos\t 1920x10

| fanebladet Kilde-medier far du ogsé information om filstien, oplgsning, karselstid, frames/sek (f/s), pixelforhold
(par) og om kildestien for de importerede videoer. Du kan ogsa tilfgje eller fierne medier og definere start- og
slutpositionen via indstillingsegenskaberne.

Den video, der er valgt pa fanen Kildemedie , forskydes en position opad ved at klikke p& knappen Pil op.
Den forskydes nedad med knappen Pil ned.

Bemeerk: Placeringen er vigtig, hvis alle medier eksporteres i én outputfil.

Foran filnavnet skal du fremhave de videoer, der er beregnet til eksport efter stabilisering/
korrektion har fundet sted.
Der er ogsé en mulighed for at omdgbe en importeret video/billede pa fanen Kildemedier .
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Source Media

o B0

¥ Name Patl Resolution Duration fis
OPROD04, D:\Videos\Mercall... 1920x1080p  00:00:25:32 59,940

2.6.5. Malmedier

Alle eksporterede medier vises pa fanen Malmedier .

Target Media

-

=
¥ Name Resoluti Durs
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